
AVEC LESAVEC LES    

APPRENTISAPPRENTIS  

DE LADE LA    
FAR FORCEFAR FORCE

FÊTEFÊTE  dede    
  lala  VILLEVILLE

14 14 
JUINJUIN  
20262026

PROGRAMME
PROGRAMME

COMPLETCOMPLET

CARNET À RÉCUPÈRER 

SUR LES STANDS

EN NUMÉRIQUE

PROLONGE L’AVENTURE 

AVEC LES CHRONIQUES DE 

LA FAR FORCE

Avant, pendant ou après la Fête de  

la Ville, découvrez l’histoire  

d’Auri, Léna, Malo et Khady dans  

une Nouvelle illustrée.

Une ville.

Quatre Forces.

Une aventure à lire et  

partager en famille !

OUVRE LES CHRONIQUES,  

DEVIENS APPRENTI !

Récupère ton carnet d’aventure  

auprès d’un gardien de la Force.

Comment ça marche ?

1. Récupère ton carnet

2. Relève les défis

3. Collectionne les runes

4. Réunis les quatre Forces

Une aventure à lire et partager 

en famille !
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Entre dans les Chroniques  
de la FAR Force
Depuis toujours,  
quatre Forces traversent la ville.
LE VENT MONTRE LA DIRECTION.
L’EAU RELIE LES ÊTRES.
LA TERRE PROTÈGE CE QUI GRANDIT.
LE FEU RÉVEILLE LES COURAGES.
Quand elles s’accordent, elles ne font  
plus qu’une : la FAR Force.
Mais cet équilibre n’est jamais acquis. Alors,  
les Chroniques se sont réouverte et appellent quatre 
jeunes apprentis : Auri, Léna, Malo et Khady.
Chacun porte en lui une Force. Chacun devra 
apprendre à l’écouter, à la maîtriser et à l’ac-
corder aux autres.
Le jour de la Fête de la Ville, leur quête 
devient la vôtre : explorez les quatre 
zones, relevez les défis, encoura-
gez les équipages et participez à 
l’aventure.

UNE FORCE SEULE  
UNE FORCE SEULE  

NE SUFFIT PAS.
NE SUFFIT PAS.

C’EST ENSEMBLE  
C’EST ENSEMBLE  

QUE SE PRÉSERVE  
QUE SE PRÉSERVE  

LA FAR FORCE ! 
LA FAR FORCE ! 



UN JOUR, UNE QUÊTE :
UN JOUR, UNE QUÊTE :

RÉUNIR LES FORCES POUR  

RÉUNIR LES FORCES POUR  

PRÉSERVER LA FAR FORCE !

PRÉSERVER LA FAR FORCE !

11h : Le départ de la quête
Défilé du carnaval
Départ du grand défilé costumé,  
12, rue de la Fontaine.

12h : Arrivée en fanfare !
ouverture du village et des animations :
cracheur de feu, ateliers, jeux,  
stands associatifs et un Espace restauration  
tenu par les commerçants de la ville.

LA GRANDE COURSE DES  
APPRENTIS
13h30 - Appel des équipages
Accueil des équipes et briefing  
avant l’entrée en piste.

14h -15h : Décoration des karts
Dans le paddock, venez voir les équipes  
transformer leurs bolides !

15h : Tour de qualification 
15h30 : Cracheur de feu 

DÉPART DE LA GRANDE COURSE !
16h - 17h : Course de karts FAR Force
Relais endiablé, ambiance survoltée et commentaires en direct ! 
Que la meilleure équipe gagne !

17h15 : déambulation du cracheur de feu
17h30 : Remise des prix
Annonce des équipes gagnantes et remise des prix par  
Madame la Maire, les élus et les membres du jury

17h45 : L’accord final
Animation de clôture. Un dernier temps festif 
pour conclure la journée.

18h : Fin de la Fête de la Ville

12h - 13h : Inscription à  
la course de kart 
En fonction des places disponibles  
(au niveau du podium)



À DÉCOUVRIR : 

Création de moulins à vent / Création d’éventails / 

Masques à souffler / Atelier scientifique : la force de 

l’air / Chute libre airbag 

À DÉCOUVRIR :

Parcours “Floor is lava” / Bowling enflammé / Tir à l’arc /  

Défis sportifs / Cracheur de feu : 12h, 15h30 et 17h15

LE VENT MONTRE LA DIRECTION

COMME AURI, PRENDS TON ÉLAN, EXPÉRIMENTE L’AIR 

COMME AURI, PRENDS TON ÉLAN, EXPÉRIMENTE L’AIR ……    

ET OSE FAIRE LE GRAND SAUT !

ET OSE FAIRE LE GRAND SAUT !

COMME LÉNA, APPRENDS À ÉCOUTER LE  

COMME LÉNA, APPRENDS À ÉCOUTER LE  

RYTHME DE L’EAU
RYTHME DE L’EAU… … PUIS LANCE-TOI DANS LA

PUIS LANCE-TOI DANS LA GLISSE ! GLISSE !

À DÉCOUVRIR :

Pêche à la ligne / Peinture à l’eau /  

Expériences scientifiques / Jeux d’adresse /  

Coloriage / Ventriglisse 

Le Village des quatre Forces 

ZONE VENTZONE VENT  

AVEC AVEC 

AURIAURI

ZONE FEUZONE FEU  

AVEC AVEC 

KHADYKHADY
ZONE EAU ZONE EAU 
AVEC AVEC 

LLééNANA

ZONE TERRE
ZONE TERRE  

AVEC AVEC 

MALOMALO
LA TERRE PROTÈGE CE QUI GRANDIT

LA TERRE PROTÈGE CE QUI GRANDIT

COMME MALO, PRENDS APPUI SUR TES RACINES, CONSTRUIS,  

COMME MALO, PRENDS APPUI SUR TES RACINES, CONSTRUIS,  

OBSERVEOBSERVE…… PUIS GRIMPE JUSQU’AU SOMMET !

 PUIS GRIMPE JUSQU’AU SOMMET !

Munis de leur carnet d’aventure,  

les enfants partent à la découverte  

du Village des quatre Forces.

Plus d’infos en 4eme de couverture
Zones Vent, Eau, Terre et Feu, relevez les défis, récupérer les runes et  
devenez,vous aussi, Apprentis de la FAR Force.

L’EAU RELIE LES ÊTRES

À DÉCOUVRIR :

Pots de fleurs en papier / Création de pochoirs / Fabrication de boules à graines / Jeux 

autour de la nature / Jeux en bois  / Atelier scientifique (terre/feu) : Géologie et volca-

nisme / Atelier de peinture sur le thème de la nature / Mur d’escalade végétal

LE FEU RÉVEILLE LES COURAGES

LE FEU RÉVEILLE LES COURAGES

COMME KHADY, FAIS MONTER L’ÉNERGIE, RELÈVE LES DÉFIS

COMME KHADY, FAIS MONTER L’ÉNERGIE, RELÈVE LES DÉFIS
……    

ET LAISSE BRILLER TON COURAGE SANS BRÛLER LES ÉTAPES !

ET LAISSE BRILLER TON COURAGE SANS BRÛLER LES ÉTAPES !



Stand photo :  
repartez avec un souvenir !

Maquillage des Apprentis  
(13h à 17h)
Vent, Eau, Terre ou Feu : chacun peut 
afficher sa Force préférée et entrer 
pleinement dans l’univers de la fête.

Le Labyrinthe géant des 
quatre Forces
Une fois les runes récupérées,  
direction le Labyrinthe géant !
Les enfants y réunissent les quatre 
Forces pour compléter leur quête et 
devenir, enfin, apprentis de la FAR 
Force.

LESLES  FORCES SE RASSEMBLENT, 

FORCES SE RASSEMBLENT,   

LALA  FÊTE CONTINUE !
FÊTE CONTINUE !

Des animations  
pour tous
Toute la fête en mouvement
Tout au long de la journée, les associa-
tions, les accueils de loisirs, les commer-
çants et les partenaires de la Ville font 
vivre la Fête de la Ville avec des anima-
tions pour tous les âges.

les accueils de loisirs
Des ateliers autour des quatre Forces : créations, jeux d’adresse, expé-
riences, parcours et défis pour les enfants.

les associations
Jeux en bois, pêche à la ligne, origami, coloriages, quiz, fabrication de 
boules à graines… les associations font vivre le village avec des activités 
familiales et conviviales.

les commerçants
 Au cœur des festivités, 
stands gourmands et 
restaurateurs vous invitent 
à savourer une pause en 
musique !

Quand les runes sont réunies,  
la quête continue !
Après avoir exploré les zones Vent, 
Eau, Terre et Feu, les Apprentis 
peuvent rassembler leurs runes et 
prolonger l’aventure à travers les ani-
mations de la fête.
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À DÉCOUVRIR :
Création de moulins à vent /  
Création d’éventails /  
Masques à souffler /  
Atelier scientifique :  
la force de l’air /  
Chute libre airbag 

LE VENT MONTRE  
LA DIRECTION

L’UNION FAIT LA  
FAR FORCE

À DÉCOUVRIR :
Parcours “Floor is lava” / 
Bowling enflammé /  
Tir à l’arc / Défis sportifs / 
CRACHEUR DE FEU :  
12H, 15H30 ET 17H15

À DÉCOUVRIR :À DÉCOUVRIR :
Pêche à la ligne / Peinture à l’eau Pêche à la ligne / Peinture à l’eau 
/ Expériences scientifiques / / Expériences scientifiques / 
Jeux d’adresse / Coloriage / Jeux d’adresse / Coloriage / 
VentriglisseVentriglisse
ESPACE PHOTOESPACE PHOTO

LA TERRE PROTÈGE  LA TERRE PROTÈGE  
CE QUI GRANDITCE QUI GRANDIT

L’EAU RELIE LES ÊTRESL’EAU RELIE LES ÊTRES

À DÉCOUVRIR :
Pots de fleurs en papier 
/ Création de pochoirs / 
Fabrication de boules à 
graines / Jeux autour de 
la nature / Jeux en bois  / 
Atelier scientifique (terre/
feu) : Géologie et volcanisme 
/ Atelier de peinture sur le 
thème de la nature / 
 Mur d’escalade végétal

LE FEU RÉVEILLE  LE FEU RÉVEILLE  
LES COURAGESLES COURAGES

À DÉCOUVRIR :
LABYRINTHE XXL  
Ateliers de création / Origami / 
Pêche à la ligne / Jeu géant /  
Jeux en bois / Enigmes /quizz /
Fresque Nature et arbre /  
Maquillage

Avenue Gaston sansouletAvenue Gaston sansoulet
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1 - PADDOCK 
2 - PODIUM 
3 & 4 - ZONEs RESTAURATION 
5 - Espace PHOTO
6 - passage pieton  
     obligatoire
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