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ARRIVEE
COURSE

LA TERRE PROTEGE
CE QUI GRANDIT

ADECOUVRIR:
Pots de fleurs en papier

/ Création de pochoirs /
Fabrication de boules a
graines / Jeux autour de

la nature / Jeux en bois /
Atelier scientifique (terre/
feu) : Géologie et volcanisme
/ Atelier de peinture surle
théme de la nature /

RUE LABOISSIERE s

B HALLE DUMARCHE

1- PADDOCK

2 - PODIUM

3 6 4 - ZONES RESTAURATION
5 - ESPACE PHOTO

6 - PASSAGE PIETON
OBLIGATOIRE

I Mur d'escalade végétal

DEPART
COURSE

MAISON DE LA
MUSIQUE ET DE
LA DANSE

LE FEU REVEILLE LE VENT MONTRE L'UNION FAIT LA

LES COURAGES LA DIRECTION FAR FORCE

A DECOUVRIR: ADECOUVRIR: ADECOUVRIR:

Parcours “Flooris lava” / Création de moulins a vent / LABYRINTHE XXL

Bowling enflammé / Création d'éventails / Ateliers de création / Origami /

Tir al'arc / Défis sportifs / Masques a souffler / Péche alaligne / Jeu géant /

CRACHEURDEFEU: Atelier scientifique : Jeux en bois / Enigmes /quizz /

12H, 15H30ET 17H15 la force de I'air / Fresque Nature et arbre /
Chute libre airbag Maquillage

L'EAU RELIE LES ETRES

ADECOUVRIR: _ o
Péche alaligne / Peinture al'eau — — —= -
/ Expériences scie‘gtiﬁg‘yés_v'(,h‘- -
Jeux d'adresse / Coloriage /
Ventriglisse e

ESPACE PHOTOQ




AURI EST TOUJOURS LE PREMIER A SENTIR

QUAND QUELQUE CHOSE CHANGE.

IL AIME COURIR, SAUTER, GRIMPER, TRACER DES
CHEMINS.

AURI CONNAIT TOUS LES RACCOURCIS ET

LES PASSAGES SECRETS DE FONTENAY-AUX-ROSES.
MAIS LES CHRONIQUES LUI ONT APPRIS UNE CHOSE
ESSENTIELLE :

ALLER VITE NE SUFFIT PAS. POUR MAITRISER LE VENT,

IL FAUT SAVOIR CHOISIR SA DIRECTION
ET ENTRAINER LES AUTRES AVEC SOI.

L'EPREUVE DU VENT
«Dans la zone du Vent, reléve une épreuve de

souffle, d'air ou de mouvement, fais le grand saut !

Quand tu as réussi ton épreuve, va voir un Gardien
de la Force. IL TEREMETTRA LA RUNE DU VENT.»

Colleicita
Rune du Vent:

[emplacement
autocollant]




LENA SENT QUAND QUELQUE CHOSE NE CIRCULE PLUS.
ELLE OBSERVE, ECOUTE ET APAISE.

LENA SAIT TROUVER LES MOTS QUI CALMENT, LES
GESTES QUI RASSURENT, LE RYTHME QUI REMET
L'EQUIPE EN MOUVEMENT.

MAIS LES CHRONIQUES LUI ONT APPRIS UNE CHOSE
ESSENTIELLE :

ECOUTER NE VEUT PAS DIRE RESTER EN RETRAIT.
POUR MAITRISER L'EAU, IL FAUT SAVOIR SUIVRE LE
COURANT _

MAIS AUSSI OSER LE GUIDER QUAND TOUT
DEBORDE.

«Dans la zone de I'Eau, reléve une épreuve d’'adresse,
d'équilibre ou d'observation... puis glisse dans I'épreuve
du ventriglisse !

Quand tu as réussi ton épreuve, va voir un Gardien de la
Force. IL TEREMETTRA LA RUNE DE L'EAU.»

Colleicita
Rune del'eau:

[emplacement
autocollant]
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MALO REMARQUE CE QUI TIENT..ET CE QuI RISQUE DE CEDER.
IL OBSERVE AVANT D’AGIR.

MALO AIME REPARER, CONSTRUIRE, ET TROUVER DES
SOLUTIONS QUAND TOUT SE COMPLIQUE.

DANS L'EQUIPE, IL EST CELUI QUI STABILISE.
IL PROTEGE LES PASSAGES, RENFORCE LES APPUIS ET
AIDE LES AUTRES A AVANCER SANS TOMBER.

MAIS LES CHRONIQUES LUI ONT APPRIS UNE CHOSE
ESSENTIELLE : ETRE SOLIDE NE VEUT PAS DIRE RESTER
IMMOBILE.

POUR MAITRISER LA TERRE, IL FAUT SAVOIR TENIR

BON MAIS AUSSI S/APPUYER SUR SES RACINES POUR
ESSAYER, RECOMMENCER.

L'EPREUVE DE LA TERRE

«Dans la zone de la Terre, reléve une épreuve de création, de
nature ou de construction... puis grimpe sur le mur végétal !
Quand tu as réussi ton épreuve, va voir un Gardien de la Force.

ILTEREMETTRALARUNE DE LA TERRE.»

Colleicita
Rune de laterre:

[emplacement
autocollant]




KHADY SENT QUAND LE COURAGE COMMENCE A VACILLER.

ELLE PARLE FRANCHEMENT, AGIT VITE ET MET DU
CCE UR DANS TOUT CE QUELLE FAIT.

KHADY ENCOURAGE, RASSEMBLE, PROTEGE CEUX QUI
RESTENT EN RETRAIT ET RALLUME L'ENVIE D’AVANCER.

DANS LEQUIPE, ELLE EST CELLE QUI RAVIVE
L'ETINCELLE LORSQU'IL LE FAUT.

QUAND TOUT SEMBLE BLOQUE, ELLE TRANSFORME
L’'HESITATION EN MOUVEMENT.

MAIS LES CHRONIQUES LUI ONT APPRIS UNE CHOSE
ESSENTIELLE : BRILLER FORT NE SUFFIT PAS.

POUR MAITRISER LE FEU, IL FAUT SAVOIR OSER

MAIS AUSSI CANALISER SON ENERGIE POUR ECLAIRER
LES AUTRES SANS LES BRULER.

L'EPREUVE DU FEU
«Dans la zone du Feu, releve une épreuve d'énergie, d'adresse
ou de courage... puis admire la puissance du cracheur de feu!
Quand tu as réussi ton épreuve, va voir un Gardien de la Force.
IL TEREMETTRA LA RUNE DU FEU.»

Colleicita
Runedelafeu:

[emplacement
autocollant]









